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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

Таблица 1.1 Основание для реализации дисциплины 
  

  

  

  

Код направления подготовки/ специальности 09.03.02 

Направление подготовки/ специальность Информационные системы и технологии 

Уровень образования Бакалавриат 

Год разработки/обновления 2023   
  

Таблица 1.2 Структура дисциплины в соответствии с учебным планом 
  

  

  

  

  

  

    
    
    

Виды учебной работы, включая самостоятельную работу Форма обучения: 
обучающихся и трудоемкость дисциплины очная очно-заочная заочная 
Трудоемкость дисциплины зачетных единиц 10 10 

рмних 360 360 

Контактная работа, |Аудиторная лекции 52 12 

час практические 
 анятия ра 20 
лабораторный 

практикум 
Внеаудиторная 

Самостоятельная работа, час 226 | 328       
  

Таблица 1.3 Формы контроля дисциплины 
  

  

  

  

  

  

  

    

Семестр Форма обучения: 
и форма контроля 

очная очно-заочная заочная 

периоды контроля 12,3 сем 1,2,3 сем 

экзамен (ы) 

зачёт (ы) 1,2,3 сем 1,2,3 сем 

курсовая работа 

курсовой проект 

индивидуальное задание (контрольная работа) 1,2 сем 3 сем     
  

Таблица 1.4 Виды самостоятельной работы 
  

  

  

  
  

  

  

  

  

      
  

ы Форма обучения 
Вид самостоятельной работы Вид занятия Тип периода Р у 

очная очно-заочная | заочная 

Подготовка к лекциям Лекции ны 
обучение 47 100 

Подготовка к практическим Теоретическое 
Практические 

занятиям обучение 4] 60 

Подготовка к лабораторной Теоретическое 
Лабораторные 

работе обучение 61 88 

Выполнение контрольной Теоретическое 
Контрольная 

работы обучение 17 22 

Экзаменационные 
Подготовка к зачету Зачет 

сессии 60 58 
Итого 226 328          



  

2. ЦЕЛЬ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Цель и задачи освоения дисциплины 
Графическая подготовка будущего инженера, способного применять современные САПР в решении 

учебных и профессиональных графических задач. 

Задачи освоения дисциплины: 

1. развитие пространственного воображения 
2. изучение основных методов создания и обработки изображений в растровой и векторной графике 

3. изучение теоретических основ построения чертежей с учетом требований стандартов Единой Системы 

Конструкторской Документации (ЕСКД) 
4. изучение теоретических основ черчения — начертательной геометрии 

5. изучение основных возможностей САПР для решения графических задач 

6. интеграция полученных в ходе изучения дисциплины знаний, умений и наработка навыков для решения 

графических задач средствами компьютерной графики и геометрического моделирования в АмюСад 

Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного 
стандарта высшего образования по направлению подготовки / специальности Информационные системы и 

технологии. 

2.2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы 

Таблица 2.1 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

  

Код и наименование компетенции 

(результат освоения) 
Код и наименование индикатора достижения компетенции 

  

ПК-5. Способен выполнять работы по 
созданию (модификации) и 

сопровождению информационных 

систем (ПС 06.015 ОТФ В) 

ПК-5.1. Знает теорию баз данных, технологии выполнения работ в 

организации ИС, современные методики тестирования 

разрабатываемых ИС. 

  

ПК-5. Способен выполнять работы по 

созданию (модификации) и 

сопровождению информационных 
систем (ПС 06.015 ОТФ В) 

ПК-5.2. Умеет разрабатывать документы, оценивать объемы и 

сроки выполнения работ 

  

ПК-5. Способен выполнять работы по 
созданию (модификации) и 

сопровождению информационных 
систем (ПС 06.015 ОТФ В) 

ПК-5.3. Владеет практическим опытом подготовки частей 

коммерческого предложения заказчику об объеме и сроках 

выполнения работ по созданию (модификации) и вводу в 

эксплуатацию ИС 
  

УК-1. Способен осуществлять поиск, 

критический анализ и синтез 
информации, применять системный 

подход для решения поставленных 

задач 

УК-1.1. Анализирует принципы сбора, отбора и обобщения 

информации 

  

УК-1. Способен осуществлять поиск, 

критический анализ и синтез 

информации, применять системный 

подход для решения поставленных 
задач 

УК-1.2. Соотносит разнородные явления и систематизирует их в 

рамках избранных видов профессиональной деятельности 

  

УК-1. Способен осуществлять поиск, 

критический анализ и синтез 

информации, применять системный 

подход для решения поставленных 

задач 

УК-1.3. Имеет практический опыт работы с информационными 

объектами и сетью Интернет, опыт библиографического поиска, 
создания научных текстов 

  

ПК-2. Способен осуществлять 

проектирование компьютерного   ПК-2.1. Знает методы и средства проектирования компьютерного 
программного обеспечения 
  

 



  

  

  

программного обеспечения (ПС 06.001 

ОТФ О) 

  

ПК-2. Способен осуществлять 
проектирование компьютерного 
программного обеспечения (ПС 06.001 
ОТФ О) 

ПК-2.2. Умеет применять методы и средства проектирования 
компьютерного программного обеспе-чения, структур данных, баз 
данных, программных интерфейсов 

  

ПК-2. Способен осуществлять 

проектирование компьютерного 
программного обеспечения (ПС 06.001 
ОТФ О)   

ПК-2.3. Владеет практическим опытом проектирования структур 

данных, проектирования баз данных 

  

Таблица 2.2 — Планируемые результаты освоения дисциплины образовательной программы 

  

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 

| дисциплине) 
  

1 2 
  

ПК-5.1. Знает теорию баз данных, 
технологии выполнения работ в 
организации ИС, современные 

методики тестирования 
разрабатываемых ИС. 

Знает: ПК-5.1. Современные методики тестирования 

разрабатываемых ИС. Современные стандарты информационного 

взаимодействия систем 

  

Умеет: ПК-5.1. Кодировать на языках программирования. 
Тестировать результаты прототипирования 

  

Имеет навыки: ПК-5.1. Разработки прототипа ИС на базе типовой 

ИС в соответствии с требованиями.Тестирования прототипа ИС на 
корректность архитектурных решений 

  

ПК-5.2. Умеет разрабатывать 
документы, оценивать объемы и сроки 
выполнения работ 

Знает: ПК-5.2. Отраслевую нормативную техническую 

документацию 
  

Умеет: ПК-5.2. Анализировать исходную документацию 
  

Имеет навыки: ПК-5.2. Оценки объемов и сроков выполнения 

работ. 
  

ПК-5.3. Владеет практическим опытом 

подготовки частей коммерческого 

предложения заказчику об объеме и 

сроках выполнения работ по созданию 

(модификации) и вводу в 

эксплуатацию ИС 

Знает: ПК-5.3. Источники информации, необходимой для 
профессиональной дея-тельности 
  

Умеет: ПК-5.3. Проводить сбор исходных данных у заказчика, 

Моделировать бизнес-процессы в типовой ИС 
  

Имеет навыки: ПК-5.3. Подготовки частей коммерческого 

предложения заказчику об объеме и сроках выполнения работ по 
созданию (модификации) и вводу в эксплуатацию ИС 
  

УК-1.1. Анализирует принципы сбора, 

отбора и обобщения информации 
Знает: УК-1.1. Методику выявления системных связей и отношений 
между изучаемыми явлениями, процессами и/или объектами на 
основе принятой парадигмы 
  

Умеет: УК-1.1. Выявлять диалектические и формально-логические 

противоречия в анализируемой информации с целью определения 

ее достоверности 
  

Имеет навыки: УК-1.1. Формирования и аргументирования выводов 

и суждений, в том числе с применением философского понятийного 

аппарата 
  

УК-1.2. Соотносит разнородные 

явления и систематизирует их в 
рамках избранных видов 
профессиональной деятельности 

Знает: УК-1.2. Методы системного подхода для решения 

поставленных задач 
  

Умеет: УК-1.2. Логично и последовательно излагать выявленную 

информацию со ссылками на информационные ресурсы 
    Имеет навыки: УК-1.2. Выявления системных связей и отношений 
  

  

 



  

  

между изучаемыми явлениями, процессами и/или объектами в 
области профессиональной деятельности 
  

УК-1.3. Имеет практический опыт 

работы с информационными 
объектами и сетью Интернет, опыт 
библиографического поиска, создания 
научных текстов 

Знает: УК-1.3. Принципы выбора информационных ресурсов для 

поиска информации в соответствии с поставленной задачей 
  

Умеет: УК-1.3. Проводить оценку соответствия выбранного ресурса 

критериям полноты и аутентичности 
  

Имеет навыки: УК-1.3. Систематизации обнаруженной 

информации, полученной из разных источников, в соответствии с 

требованиями и условиями задачи 
  

ПК-2.1. Знает методы и средства 

проектирования компьютерного 
Знает: методы и средства компьютерного программного 

обеспечения 
  

  

  

программного обеспечения Умеет: 

Имеет навыки: 

ПК-2.2. Умеет применять методыи — |Знает: 

средства проектирования 

компьютерного программного обеспе- 

чения, структур данных, баз данных, 

программных интерфейсов 

  

Умеет: применять методы и средства компьютерного 
программного обеспичения. 
  

Имеет навыки: 

  

ПК-2.3. Владеет практическим опытом 

проектирования структур данных, 
проектирования баз данных 

Знает: 
  

Умеет: 
    Имеет навыки: ПК-2.3. Практическим опытом проектирования 

структур данных, проектирования баз данных 
  

Информация о выявлении результатов освоения дисциплины представлена в Фонде оценочных средств по 

дисциплине. Паспорт ФОС представлен в разделе 4 РПД. 

Примечание: ФОС разрабатывается как приложение к РПД в соответствии с Положением о ФОС, 

утвержденным локальным нормативным актом. 

 



3.1. 

3. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Темы учебной дисциплины (лекционные занятия) 

Таблица 3.1 Темы лекционных занятий 
  

  

  

  

  

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Наименование Количество часов по формам 
И раздела дисцитиины Тема и содержание лекционного заня- обучения 

(мо-дуля) ^— == Конт. раб = Сам. раб 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Первая группа очная форма (1 семестр), заочная 

периода форма (1 семестр) 

аттестации (зачет) 

Раздел 1. Предмет "Компьютерная геометрия и 2 0,5 1 2 

Начертательная графика". Компьютерная графика. 

геометрия. Начертательная геометрия. 

2|Раздел 1. Методы проецирования. Точка. Прямая | 2 0,5 1 2 

Начертательная линия. Линии частного и общего 

геометрия. положения. 

З|Раздел 1. Взаимное положение точки и прямой. 2 0,5 2 2. 

Начертательная Взаимное расположение прямых. 

геометрия. 

4|Раздел 1. Плоскость. Плоскости общего и 2 0,5 2 4 

Начертательная частного положения. Следы плоскости. 

геометрия. 

5|Раздел 1. Взаимное расположение прямой и 2 0,5 1 2 

Начертательная плоскости. 

геометрия. 

6 Раздел 1. Взаимное расположение плоскостей. 2 0,5 р р 

Начертательная 
геометрия. 

Раздел 1. Типы задач начертательной геометрии. 2 0,5 2 2 

Начертательная Позиционные задачи. Метрические 

геометрия. задачи. 

8 Раздел 1. Методы преобразования ортогональных | 2 0,5 2 2 
Начертательная проекций. 

геометрия. 

9|Раздел 1. Метод плоскопараллельного 2 2 2 

Начертательная перемещения. __ 

геометрия. 

ИТОГО 18 4 15 20 

Первая группа 
периода 

аттестации (зачет) 

Вторая группа очная форма (2 семестр), заочная 
периода форма (2 семестр) 

аттестации (зачет) 

Раздел 1. Метод вращения. 2 0,5 1 5 

Начертательная 

геометрия. 

2|Раздел 1. Метод вспомогательных секущих 2 0,5 1 5 
Начертательная плоскостей. 

геометрия. 

З|Раздел 1. Метод вспомогательных секущих сфер. | 2 0,5 3 5 
Начертательная 

геометрия. 

4|Раздел 1. Поверхности. Взаимное расположение 2. 0,5 3 5                 
  

 



  
  

  

Наче ртательная 

геометрия. 

поверхности и линии. 

  

5|Раздел 1. 

Начертательная 

геометрия. 

Взаимное расположение поверхностей. 0,5 

  

6 Раздел 1. 

Начертательная 

геометрия. 

Многогранники. Аксонометрические 

проекции. Проекции с числовыми 
отметками. 

0,5 

  

Раздел 1. 

Начертательная 

геометрия. 

Перспектива. 0,5 

  

& Раздел 1. 

Начертательная 

геометрия. 

Тени в ортогональных проекциях. Тени 
в аксонометрии. Тени в перспективе. 

0,5 

  

ИТОГО 

Вторая группа 

периода 

аттестации (зачет) 

16 20 40 

  

Третья группа 

периода 

аттестации (зачет) 

очная форма (3 семестр), заочная 

форма (3 семестр) 

  

=
 Раздел 2. 

Трехмерное 

моделирование в 

различных 

программных 

средах 

ЗО моделирование в среде АиюдезК 
АтюСАО. 

15 

  

2|Раздел 2. 

Трехмерное 

моделирование в 

различных 

программных 
средах 

ЗО моделирование в среде АмюдезК 
Кеуи. 

20 

  

З|Раздел 2. 

Трехмерное 

моделирование в 

различных 

программных 

средах 

ЗО моделирование в среде АшодезК 
3О$Мах. —_ 

  

ИТОГО 

Третья группа 
периода 

аттестации (зачет).     18 12 40 

  

Итого   52   12   47         100 
  

3.2. Практические и семинарские занятия и их содержание 
Таблица 3.2 Темы практических занятий 
  

Наименование 

раздела дисциплины 

(мо-дуля) 

Тема и содержание практического 

занятия 
№ п/п 

Количество часов по формам 
обучения 
  

  

1 2 3 

Конт. ра 
  

ь2 У ыы = 

Сам. раб 
  —   

4 5 ‚6 
г 7 = =] 
  

7 8 9 
  

Первая группа очная форма (1 семестр), заочная 
периода форма (1 семестр) 

аттестации (зачет) 
  

—
 Раздел 2. АмодезК 

АчюСАО. Методы 

ЗО моделирование. Рабочее 
пространство "Основы 30" и "ЗО                    



  

создания чертежей и моделирование". Видовые экраны. 

  

  

  

  

  

  

    

основы 30 Визуальные стили. АмюСАШ. Работа с 

моделирования. инструментами "выдавливание", 

"вращение", "вытягивание". Опции. 

Свойства. 

2|Раздел 2. АмюдезК |Получение ЗО объектов из плоских 6 5 10 

АцюСАР. Методы |контуров. 

создания чертежей и!Редактирование.Выдавливание, 

основы 30 вращение, сдвиг, лофт. Логические 

моделирования. операции 

З|Раздел 2. АмодезК |Создание плоских проекций 6 5 5 

АмоСАО. Методы |твердотельной модели. Видовые 

создания чертежей и|экраны листа. Настройка 

основы ЗО слоёв.Создание плоских проекций 

моделирования. модели. Настройка свойств слоев 

плоских проекций. Фронтальные и 

изометрические виды и плоские 

проекции 

ИТОГО 16 15 20 

Первая группа 
периода 

аттестации (зачет) 

Вторая группа очная форма (2 семестр), заочная 

периода форма (2 семестр) 

аттестации (зачет) 

||Раздел 3. Метод Монжа. Точка. Прямая линия. 12 

Геометрическое Плоскость. Позиционные и метрические 

моделирование. задачи. Решение задач на определение 

Решение взаимного расположения объектов и 

геметрических расстояний от точки до плоскости, 

задач, используя Построение точки пересечения прямой 

традиционные с плоскостью и линии пересечения 

методы плоскостей. 

начертательной 

геометрии и 

плоское черчение в 

АцщюоСАО. Проверка 
решения 30 

моделированием. 

2|Раздел 3. Кривые поверхности. Метод 10 
Геометрическое вспомогательных секущих плоскостей. 

моделирование. Использование метода вспомогательных 

Решение секущих плоскостей. Построения 

геметрических линии пересечения кривой ‘поверхности 

задач, используя с плоскостью. Взаимное пересечение 

традиционные кривых поверхностей. 

методы 

начертательной 

геометрии и 

плоское черчение в 

АцюоСАРО. Проверка 
решения 30 

моделированием. 

З|Раздел 3. Метод вспомогательных секущих 6 
Геометрическое сфер.Построение линии пересечения 

моделирование. поверхностей методом | 

Решение вспомогательных секущих сфер                 
  

 



  

  

геметрических 

задач, используя 

традиционные 

методы 

начертательной 

геометрии и 

плоское черчение в 

АчюСАО. Проверка 

решения ЗО 

моделированием. 
  

4|Раздел 3. Аксонометрические проекции. 

Геометрическое Перспектива. Построение 

моделирование. аксонометрических проекций. 

Решение Построение перспективы 

геметрических 

задач, используя 

традиционные 
методы 

начертательной 

геометрии и 

плоское черчение в 

АчюСАО. Проверка 

решения 30 

моделированием. 
  

ИТОГО 
Вторая группа 

периода 
аттестации (зачет) 

32 

  

Третья группа очная форма (3 семестр), заочная 
периода форма (3 семестр) 

аттестации (зачет) 
  

—
 Раздел 2. ЗО моделирование в среде АщюдезК 

Трехмерное АчоСАО. 

моделирование в 
различных 
программных 
средах 

15 

  

2|Раздел 2. ЗО моделирование в среде АщодезК 
Трехмерное Кеуи. 

моделирование в 

‚различных 

программных 
средах 

15 

  

З|Раздел 2. ЗО моделирование в среде АшодезК 
Трехмерное 3О$Мах. 

моделирование в 
различных 
программных 
средах 

10 

  

ИТОГО 
Третья группа 

периода 
аттестации (зачет)     10 26 40 

  

Итого   48     10   41     60 
  

3.3. Лабораторный практикум и его содержание 
Таблица 3.3 Темы лабораторных работ 

 



  

  

  

    

    

  

  

  

  
  

  

  

        

Наименование ‚ Количество часов по формам 

№ п/п|раздела дисциплины ТАМЕЕ ии обучения 

__(мо-дуля) " Конт раб См раб, 
1 2 3 4 э 6 7 8 9 

Первая группа очная форма (1 семестр), заочная 

периода форма (1 семестр) 

аттестации (зачет) 

[Раздел 2. Амю4езК |Пользовательский интерфейс. 0,5 5 2 

АчюСАРО. Методы |Настройка рабочего пространства. 

создания чертежей и Меню. Панели инструментов. Строка 

основы 30 команд. 

моделирования. Рисование графических примитивов. 
Опции при создании объектов. Работа 

со строкой команд. Режимы черчения. 
. Знакомство с интерфейсом. Работа с 

панелями инструментов 

2|Раздел 2. АмюдезК Редактирование свойств объектов. 0,5 1 2 
АщоСАО. Методы |Управление масштабом отображения 
создания чертежей и|чертежа. 

основы ЗО Шаблоны чертежа. Пространство 
моделирования. модели. Пространство листа. 

. Редактирование свойств объектов. 

Управление масштабом отображения 

чертежа. 

3|Раздел 2. АищюдезК Способы редактирования объектов. 0,5 ] 2 
АщоСАО. Методы |Использование «ручек». Меню. Панель 

создания чертежей и|редактирования. Работа с текстом. 

основы ЗО Штриховка. Панель объектной 

моделирования. привязки. 
. Редактирование примитивов. Ручки. 

Инструменты редактирования 

4|Раздел 2. АмодезК Работа со слоями. Изменение свойств 0,5 1 2 

АчюСАР. Методы [слоев. Создание и вставка блоков. 

создания чертежей и|. Создание и изменение слоев. 

основы ЗО Расположение объектов в слоях. 

моделирования. Свойства слоя. Блоки. 

5|Раздел 2. АшюдезК |Создание стандартных твердотельных 0,5 1 2 

АчюСАО. Методы |объектов. Пользовательская система 

создания чертежей и|координат. Видовые экраны. 

основы 30 Изменение свойств трехмерных 

моделирования. объектов. Применение простых 

операций редактирования к трехмерным 

объектам. Панель редактирования 
трехмерных объектов. 

. Создание объектов с использованием 

трехмерных примитивов. Оболочки. 

твердотельные объекты. Изменение 

СВОЙСТВ. ры 
6 Раздел 2. Амо4дезК |Получение трехмерных твердотельных 0,25 | 2 4 
АчюСАР. Методы |объектов выдавливанием. Получение 

создания чертежей и трехмерных твердотельных объектов 

основы ЗО вращением. Операции «лофт», 

моделирования. «вытягивание грани», «сдвиг». 

Получение трехмерных твердотельных 

объектов выдавливанием. Получение 

трехмерных твердотельных объектов             
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вращением. Операции «лофт», 

«вытягивание грани», «сдвиг». 
  

  

  

  

  

    геометрии и 

плоское черчение в     среды АшюСАО. Особенности. 

Условности. Построение моделей точек             

7 Раздел 2. АиюдезК |Получение сложных твердотельных 0,25 | 2 3 

АщоСАЛ. Методы |объектов с помощью операций 

создания чертежей и|«объединение» (суммирование), 
основы 30 «вычитание» (исключение), 

моделирования. «пересечение». Сечение твердотельных 

объектов плоскостью.Получение 

сложных твердотельных объектов с 

помощью операций «объединение» 
(суммирование), «вычитание» 

(исключение), «пересечение». Сечение 

твердотельных объектов плоскостью. 

(Код 000010441) 

8|Раздел 2. АмюдезК |Создание объемной модели детали по ее ] 2 3 

АлюСАО. Методы |плоским проекциям. Создание 
создания чертежей и|плоских проекций по трехмерной 

основы 30 модели детали. Подготовка документа к 

моделирования. печати. 
. Создание объемной модели детали по 

ее плоским проекциям. Создание 
плоских проекций по трехмерной 
модели детали. Подготовка документа к 

печати. 

ИТОГО 4 15 20 

Первая группа 

периода 

аттестации (зачет) 

Вторая группа очная форма (2 семестр), заочная 

периода форма (2 семестр) 

аттестации (зачет) 

[Раздел 3. Построение исходных данных задачи 0,5 ] э 

Геометрическое начертательной геометрии в среде 

моделирование. плоского черчения АщюСАО. 

Решение Особенности. Условности. Построение 

геметрических проекций точек по координатам в среде 

задач, используя плоского черчения АмоСАРО. 
традиционные Построение исходных данных задачи 

методы начертательной геометрии в среде 

начертательной плоского черчения АчюСАО. 

геометрии и Особенности. Условности. Построение 
плоское черчение в |проекций точек по координатам в среде 

АлюСАР. Проверка [плоского черчения АщюСАР (Код 

решения 30 000010443) 

моделированием. :- 

2|Раздел 3. Построение исходных данных задач 0,5 2 5 

Геометрическое начертательной геометрии в 

моделирование. пользовательской системе координат 

Решение среды АмюСАР. Особенности. 

геметрических Условности. Построение моделей точек 
задач, используя по координатам в пространстве ЗО 

традиционные моделирования среды 

методы АчюСАО.Построение исходных данных 

начертательной задачи начертательной геометрии в ЗО   
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АцоСАРО. Проверка 

решения 30 

по координатам в пространстве 

объемного моделирования среды 

  

  

  

      

моделированием. |АчюСАШО. 

Раздел 3. Задача |. Найти расстояние от точки до 0,5 

Геометрическое плоскости, заданной треугольником. 
моделирование. Применить плоское черчение в среде 

Решение АшоСАО.Решение задачи на 

геметрических определение расстояния от точки до 

задач, используя плоскости, заданной треугольником в 
традиционные среде АщоСАО. 
методы 

начертательной 

геометрии и 

плоское черчение в 

АщоСАО. Проверка 

решения 30 

моделированием. 

Раздел 3. Задача 1. Найти расстояние от точки до 0,5 

Геометрическое плоскости, заданной треугольником. 

моделирование. Применить ЗО моделирование в среде 

Решение АшщоСАО. (Код 000010445). 

геметрических Определение расстояния от точки до 

задач, используя плоскости, заданной треугольником 30 

традиционные моделированием в среде АщюоСА. (Код 

методы 000010445) (Код 000010446) 
начертательной 

геометрии и 
плоское черчение в 

АтюСАО. Проверка 
решения 30 

моделированием. 

Раздел 3. Задача 2. Найти линию пересечения 0,25 

Геометрическое двух плоскостей, заданных проекциями 

моделирование. треугольников. Применить плоское 

Решение черчение в среде АчюСАО.Построение 

геметрических линии пересечения двух плоскостей, 

задач, используя заданных проекциями треугольников 
традиционные плоским черчением в среде АщоСАО. 

методы 
начертательной 

геометрии и 

плоское черчение в 

АцщюоСАР. Проверка 

решения ЗО 

моделированием. 

Раздел 3. Задача 2. Найти линию пересечения 0,25 
Геометрическое двух плоскостей, заданных проекциями 
моделирование. треугольников. Решение методом 

Решение объемного моделирования в среде 
геметрических АщоСАД.Построение линии 

задач, используя пересечения двух плоскостей, заданных 

традиционные проекциями треугольников 30 

методы моделированием в среде АщоСАО. 

начертательной 

геометрии и 
плоское черчение в 
АчюСАП. Проверка                 
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решения ЗО 

  

  

  

    

моделированием. 

Раздел 3. Задача 3. По имеющейся проекции 0,25 

Геометрическое сферы со сквозным отверстием 

моделирование. построить две недостающие проекции. 

Решение Применить плоское черчение в среде 
геметрических АцщоСАО.Построение недостающих 

задач, используя проекций сквозного отверстия на 

традиционные поверхности сферы плоским черчением 

методы в среде АчюСАО. 

начертательной 

геометрии и 
плоское черчение в 

АщоСАР. Проверка 

решения ЗО 

моделированием. 

8 Раздел 3. Задача 3. По имеющейся проекции 0,25 

Геометрическое сферы со сквозным отверстием 

моделирование. построить две недостающие проекции. 

Решение Решение методом объемного 
геметрических моделирования в среде 

задач, используя АцюоСАО.Построение недостающих 

традиционные проекций отверстия на поверхности 

методы сферы. объемным моделированием в 
начертательной среде АщоСАО. 

геометрии и 

плоское черчение в 

АщоСАЛ. Проверка 

решения ЗО 
моделированием. 

9 Раздел 3. Задача 4. Построить проекции линии 0,25 

Геометрическое пересечения конуса вращения 

моделирование. плоскостью общего положения. Метод 

Решение замены плоскостей проекций. 
геметрических Применить плоское черчение в среде 

задач, используя АцюСАО.Построение проекций линии 

традиционные пересечения конуса вращения 
методы плоскостью общего положения 

начертательной плоским черчением в среде АщоСАО. 

геометрии и 

плоское черчение в 

АщоСАО. Проверка 

решения ЗО 

моделированием. 

10|Раздел 3. Задача 4. Построить проекции линии 0,25 

Геометрическое пересечения конуса вращения 
моделирование. плоскостью общего положения. 

Решение Решение методом объемного 

геметрических моделирования в среде 

задач, используя АчюСАР.Построение линии 

традиционные пересечения конуса вращения 

методы плоскостью общего положения 

начертательной объемным моделированием в среде   геометрии и 
плоское черчение в 
АцщюоСАО. Проверка 
решения 30   АтюСАО.               
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моделированием. 
  

  

  

    

1 |Раздел 3. Задача 5. Построить линию пересечения 0,25 

Геометрическое поверхностей вращения. Метод 
моделирование. вспомогательных секущих плоскостей. 

Решение Применить плоское черчение в среде 
геметрических АцюСАР. Построение линии 
задач, используя пересечения поверхностей вращения. 

традиционные Метод вспомогательных секущих 

методы плоскостей и плоское черчение в среде 

начертательной АпюСАО. 

геометрии и 

плоское черчение в 

АчюоСАО. Проверка 

решения 30 

моделированием. 
12|Раздел 3. Задача 5. Построить линию пересечения 0,25 

Геометрическое поверхностей вращения. Решение 

моделирование. методом объемного моделирования в 

Решение среде АчюСАО.Построение линии 
геметрических пересечения поверхностей вращения. 

задач, используя Решение методом объемного 

традиционные моделирования в среде АшоСАО. 
методы 

начертательной 

геометрии и 

плоское черчение в 

АпюСАР. Проверка 

решения 30 

моделированием. 

13|Раздел 3. Задача 6. Построить линию 0,25 
Геометрическое пересечения поверхностей вращения. 

моделирование. Метод вспомогательных секущих сфер. 

Решение Применить плоское черчение в среде 

геметрических АшоСАДО. Построение линии 

задач, используя пересечения поверхностей вращения. 

традиционные Метод вспомогательных секущих сфер. 

методы Плоское черчение в среде АиюСАО. 
начертательной 

геометрии и 
плоское черчение в 

АщоСАО. Проверка 
решения ЗО 

моделированием. 

14|Раздел 3. Задача 6. Построить линию пересечения 025 

Геометрическое поверхностей вращения. Решение 

моделирование. методом объемного моделирования в 

Решение среде АщоСАО.Построение линии 

геметрических пересечения поверхностей вращения   задач, используя 
традиционные 

методы 

начертательной 
геометрии и 

плоское черчение в 

АщоСАРО. Проверка 

решения ЗО 

моделированием.   методом объемного моделирования в 
среде АцюСАО.                 
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15|Раздел 3. Задача 7. Построить перспективу 0,5 
Геометрическое схематизированного здания. 

моделирование. Использовать метод архитекторов. 

Решение Применить плоское черчение в среде 

геметрических АмюСАО.Построение перспективы 

задач, используя схематизированного здания методом 

традиционные архитекторов с использованием 

методы плоского черчения в среде АщоСАРО. 
начертательной 
геометрии и 

плоское черчение в 

АшоСАО. Проверка 
решения 30 

моделированием. 

16|Раздел 3. Задача 7. Построить перспективу 1 
Геометрическое схематизированного здания. Решение 

моделирование. методом объемного моделирования в 

Решение среде АичюСАО.Построение ' 

геметрических перспективы схематизированного 

задач, используя здания методом объемного 

традиционные моделирования в среде АцюСАО. 
методы 

начертательной 

геометрии и 

плоское черчение в 
АцщоСАО. Проверка 

решения 30 
моделированием. 

ИТОГО 6 20 40 
Вторая группа 
периода 

аттестации (зачет) 

Третья группа очная форма (3 семестр), заочная 

периода форма (3 семестр) 
аттестации (зачет) 

Раздел 4. Обзор основных современных 0,5 ] 
Современные программных комплексов для ЗО 
программные моделирования. Назначение. 

комплексы для ЗО |Особенности и различия. 

моделирования Инструменты для создания 30) 

геометрии в среде АшодезК АщоСАО. 
Видовые экраны. Пользовательская 

система координат. Поверхности. 

Твердотельные объекты. Примитивы. 

Логические операции. Редактирование 

ЗО геоиетрии.Работа с поверхностями и 

3 Р геометрией в среде АщоСАО. 
Видовые экраны. Редактирование ЗО 

геометрии. Логические операции. 
2|Раздел 4. АчюСАО. Получение твердотельных 0,5 1 
Современные объектов выдавливанием, вращением, 
программные вытягиванием. Опции при создании ЗО 

комплексы для ЗО |геометрии. Редактирование созданных 

моделирования объектов. АщюоСАО. Работа с     инструментами "выдавливание", 
ин 

"вращение", "вытягивание". Опции. 

Свойства.                 
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З|Раздел 4. АщоСАО. Инструмент "Лофт". Опции. 

Современные Получение ЗО геометрии. 

программные Редактирование. .АмюСАО. Работа с 

комплексы для 3) |инструментами "сдвиг", "лофт". Опции. 
моделирования Свойства. 

4|Раздел 4. АцщоСАО. Панель редактирования 30 

Современные геометрии. 20 и ЗО массивы с 

программные использованием 3 геометрии. 

комплексы для ЗО |Редактирование и использование 
моделирования массивов.АмюСАШ. Работа с 

инструментами "Массив" и "ЗО массив". 

Опции при создании объектов. 
Свойства. Редактирование. 

5Раздел 4. АмюСАО. Применение ЗО геометрии 
Современные для создания сложных архитектурных 

программные элементов и форм. Импорт в АмюдезК 

комплексы для3Р |АчюСАР Агсепиесётге. Создание и 

моделирования работа с ЗО геометрией в АиюдезК 

| АмюоСАД АгсЬцесйге. Преобразование 
3Р геометрии в стену, в скат 

крыши.АмюСАО. Создание сложных 
архитектурных элементов. Импорт в 

АцюдезК АгсЬИесвие. Создание и 
редактирование 3) геометрии в среде 

АлюдезК Агсбцесвие..Преобразование 
3Р геометрии в стену, в скат крыши. 

6|Раздел 4. Знакомство с интерфейсом 30 Мах. 
Современные Рабочая среда. Меню. Палитры и панели 

программные инструментов. Основные примитивы. 
комплексы для 3Р |3) Мах. Рабочая среда. Меню. Палитры 

моделирования и панели инструментов. Основные 

примитивы. Использование для 

созданий 3) геометрии. 

7 Раздел 4. ЗО Мах. Работа с палитрой 

Современные примитивов. Простые объекты. 

программные составные объекты. Основные 

комплексы для 3)  |логические операции с объектами: 
моделирования объединение, вычитание, 

пересечение.3 0 Мах. Простые и 

составные объекты. Основные 
логические операции с объектами: 

объединение, вычитание, пересечение. 

8 Раздел 4. 3 Мах. Комбинированные объекты. 

Современные Получение ЗО геометрии 

программные выдавливанием, вращением. Изменение 
комплексы для 3ЗР |свойств объектов. Редактирование. 

моделирования Изменение системы координат.3) Мах. 

Плоские контуры. Сплайн. 

Комбинированные объекты. Получение 

3 геометрии выдавливанием и 

вращением плоского контура. 

Изменение свойств объектов. 
Редактирование. Изменение системы 

координат. 

9| Раздел 4. ЗО Мах. Инструмент "Лофт". Свойства 

Современные лофтингового объекта. Редактирование. 

программные Изменение траектории. Изменение                     
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комплексы для ЗО) |сечения. Создание лофтингового 

моделирования объекта с переменным сечением. Выбор 
сечений, выбор длины заполнения. 

Другие возможности создания и 

редактирования 3) геометрии.3) Мах. 

Инструмент "Лофт". Создание 30 

геометрии движением плоского контура 

по направляющей. Свойства 

лофтингового объекта. Редактирование. 

Изменение траектории. Изменение 

сечения. Создание лофтингового 

объекта с переменным сечением. Выбор 
сечений, выбор длины заполнения. 

Другие возможности создания и 
редактирования ЗО геометрии. 

10]Раздел 4. ЗО Мах. Создание архитектурных 

Современные элементов. Назначение материалов. 
программные Источники света. Текстурные карты. 

комплексы для ЗО |Визуализация. Сохранение снимка. 32 

моделирования Мах. Создание архитектурных 

элементов. Назначение материалов. 

Источники света. Текстурные карты. 

Визуализация. Сохранение снимка. 

1 Раздел 4. ЗО Мах. Работа с камерой. Сохранение 
Современные ролика.3) Мах. Работа с камерой. 
программные Обход объекта. Настройка параметров. 

комплексы для 3 |Сохранение ролика. 

моделирования 

12| Раздел 4. Ащоде5К Кеуй АгспиИесйге. Знакомство 

Современные с интерфейсом. Диспетчер проекта. 
программные Виды. Свойства. Виды. Создание 

комплексы для ЗО [модели и отображение ее на видах. 

моделирования Визуальные стили.АшюодезК Кеуй 

АгсЬцесге. Знакомство с интерфейсом. 
Диспетчер проекта. Виды. Свойства. 

Виды. Создание модели и отображение 

ее на видах. Визуальные стили. 

13|Раздел 4. АшщодезК Кеуй АтсбиИесхге. 

Современные Контекстные семейства. Создание 

программные геометрии. Выбор рабочей плоскости. 

комплексы для ЗО  |Добавление материалов. Создание 
моделирования архитектурных элементов контекстным 

семейством.Аию4езК Веуй АгсЬИесйтге. 

Контекстные семейства. Создание 

геометрии. Выбор рабочей плоскости. 

Добавление материалов. Создание 
архитектурных элементов контекстным 

семейством. 

14|Раздел 4. АшодезК Веуй Агсиесйхге. 
Современные Загружаемые семейства. Категории 

программные семейств. Типоразмеры. Создание 
комплексы для 3) геометрии. АщюдезК Веуй Агспиес@ге. 

моделирования Загружаемые семейства. Категории 

семейств. Типоразмеры. Создание 
геометрии. 

15|Раздел 4. АшодезК Кеуй Агспиесите. 

Современные Загружаемые семейства. Добавление                   
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программные материалов. Добавление изменяемых 

комплексы для 3) |параметров. Загрузка семейства в 

моделирования проект. Сохранение семейства. Ащодез$К 

Кеуи АгсИцесвхге. Загружаемые 

семейства. Добавление материалов. 

Добавление изменяемых параметров. 

Загрузка семейства в проект. 

Сохранение семейства. 
  

16 Раздел 4. АцюдезК Кеуц АгспКесихе. 2 2 3 

Современные Загружаемые семейства. Добавление 
программные параметрических зависимостей. 

комплексы для ЗО |Создание архитектурного элемента с 

моделирования изменяемыми параметрами и 

зависимостями. Загрузка в проект. 
Сохранение семейства. Алщюде$К Кеуй 

Агсбиесвге. Загружаемые семейства. 

Добавление параметрических 
зависимостей. Создание архитектурного 
элемента с изменяемыми параметрами и 
зависимостями. Загрузка в`проект. 

Сохранение семейства. 
  

17Раздел 4. АлщодезК Кеуй АтсЬпесйхе. 2 2 2 
Современные Концептуальное проектирование. 

программные Формообразующие. Создание ЗО 

комплексы для ЗО геометрии. Расположение стен, крыш и 

моделирования перекрытий по граням 

формообразующего элемента. 

Визуализация. АщодезК Кеуй 

АгсЬпесге. Концептуальное 

проектирование. Формообразующие. 

Создание ЗП геометрии. Расположение 

стен, крыш и перекрытий по граням 
формообразующего элемента. 

      
                Визуализация. 

ИТОГО 34 26 28 
Третья группа 
периода 

аттестации (зачет) 

Итого 34 10 61 88 
  

3.4. Курсовой проект (работа) и его характеристика 
Не предусмотрено. 

3.5. Индивидуальное задание и его характеристика 

Таблица 3.5 Темы индивидуальных заданий 
  

Количество часов по формам 

  

  

  
  

    

№ п/п Тема индивидуального задания обучения 
Конт. ра Сам. раб 

1 2 3 4 5 5 6 7 
  

Первая группа периода аттестации (зачет) - очная форма 

(1 семестр), заочная форма (1 семестр) 
Получение трехмерных твердотельных объектов 5 20 
выдавливанием. Получение трехмерных твердотельных 
объектов вращением. Операции «лофт», «вытягивание 

грани», «сдвиг». Получение трехмерных твердотельных 
объектов выдавливанием. Получение трехмерных 
твердотельных объектов вращением. Операции «лофт», 

  

=
 

              
   



  

«вытягивание грани», «СДВИГ». 
  

ИТОГО 
Первая группа периода аттестации (зачет) 

15 20 

  

Вторая группа периода аттестации (зачет) - очная форма 

(2 семестр), заочная форма (2 семестр) 
  

—
 Задача 7. Построить перспективу схематизированного 

здания. Использовать метод архитекторов. Применить 

плоское черчение в среде АиюСАО.Построение перспективы 

схематизированного здания методом архитекторов с 
использованием плоского черчения в среде АиюСАО. 
  

ИТОГО 

Вторая группа периода аттестации (зачет) 
  

Третья группа периода аттестации (зачет) - очная форма 

(3 семестр), заочная форма (3 семестр) 
  

—
 ЗО моделирование в изученных программных средах. 

Создание моделей объектов в АщоСАО, 30$ Мах и Кеуц. 
    ИТОГО Третья группа периода аттестации (зачет) 
    Итого         17     22   
 



4. ВЫЯВЛЕНИЕ РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

  

  

  

  

  

  

  

    

4.1. Паспорт фонда оценочных средств (ФОС) по дисциплине 
Таблица 4.1 - Паспорт фонда оценочных средств (ФОС) по дисциплине 

Коды 
Наименование 

№ В Виды занятий Ро пу | ОЦеночного средства Технология ид аттестации Д армисуемнх 

компетенций 

1 2 3 4 5 6 

1 |Контрольная работа |Традиционная Текущий контроль |Контрольная ПК-5.1., ПК-5.2., 

образовательная ПК-5.3., УК-1.2., 
технология ПК-2.1., ПК-2.2., 

ПК-2.3., УК-1.1., 
УК-1.3. 

2 |Разноуровневые Традиционная Текущий контроль |Практические |УК-1.2., ПК-2.1[., 

задачи и задания образовательная ПК-2.3., ПК-5.1., 
технология ПК-5.2., УК-1.1., 

ПК-5.3., УК-1.3.., 

ПК-2.2. 

3 |Собеседование Интерактивная Текущий контроль |Лекции ПК-2.1., ПК-5.1., 

образовательная УК-1.1., ПК-2.2., 

технология ПК-5.2., УК-1.2., 

ПК-2.3., ПК-5.3., 

УК-1.3. 

4 |Творческое задание |Технология Текущий контроль |Практические, |ПК-5.2., УК-1.3., 

проектного СРС ПК-2.1., ПК-5.1., 

обучения ПК-5.3., УК-1.2., 

(творческий, ПК-2.2., УК-1.1., 
исследовательский ПК-2.3. 
проект) 

5 |Тест Информационно- |Текущий контроль |Лабораторные |ПК-2.1., ПК-5.1., 
коммуникационная УК-1.1., ПК-2.2., 

образовательная ПК-5.2., УК-1.2., 
технология ПК-2.3., ПК-5.3., 

УК-1.3. 

6 |Тест Информационно-  |Промежуточная Зачет ПК-2.1., ПК-5.1., 

коммуникационная |аттестация УК-1.1., ПК-2.2., 

образовательная ПК-5.2., УК-1.2., 
технология ПК-2.3., ПК-5.3., 

УК-1.З3.             

4.2 Вопросы к экзамену (зачету) 

Первая группа периода аттестации (зачет) - очная форма (1 семестр), заочная форма (1 семестр) 
1. Предмет "Компьютерная геометрия и графика". Сочетание теоретических основ черчения и 
компьютерной графики 

2. Решить задачу о принадлежности прямой плоскости, если известны координаты двух точек прямой и 

трех вершин треугольника. Выполнить построения в среде АиюСАО 

3. Методы проецирования. Точка. Прямая. Взаимное расположение точки и прямой. Построение проекций 
точек по координатам в среде АчюСАО 

4. Взаимное расположение точки и прямой. Взаимное расположение прямых. Прямые общего и частного 

положения. Построение проекций объектов по координатам в среде АщюСАО 
>. Плоскость. Задание плоскости. Плоскость общего и частного положения. Следы плоскости. Построение 
проекций объектов, задающих плоскость, в среде АщоСАР 

6. Построить линию пересечения плоскостей, заданных треугольниками (известны координаты вершин). 
Выполнить построения в среде АчюСАО 

 



7. Типы задач начертательной геометрии. Метрические задачи. Найти расстояние от точки до плоскости, 
заданной треугольником (известны координаты точки и вершин треугольника). Построения выполнить в 

среде АчюСАР 
8. Определить длину отрезка общего положения методом замены плоскостей проекций. Выполнить 

посттроения в среде АиюСАО 
9. Найти длину отрезка частного положения (даны координаты двух точек) методом плоскопараллельного 

перемещения. Выполнить построения в среде АмюСАР 

10. АшюСАО. Настройка рабочего стола. Панели инструментов. Палитры. Строка команд. Режимы. Панель 

свойств. Слои. 
11. Изменение свойств объектов. Изменение масштаба объекта. Изменение масштаба чертежа. Шаблон. 

Лимиты чертежа. Формат. Пространство модели. Пространство листа, 

12. Выполнить чертеж по образцу, используя методы редактирования объектов: зеркальное отражение, 

массив, сдвиг, сопряжение, копирование, инструменты "обрезать", "удлинить" 

13. Выполнение чертежа детали с размещением линий различного назначения по разным слоям. Создание 

слоев. Изменение свойств слоев. 
14. ЗО моделирование в АиюСАО. Типы ЗО объектов. Создание твердотельных объектов с 
использованием примитивов. Изменение свойств. ПСК. Видовые экраны. 
15. Содание твердотельных объектов выдавливанием плоского контура. Содание твердотельных объектов 

вращением плоского контура. Содание твердотельных объектов сдвигом плоского контура по 

направляющей. Опции. Свойства. 
16. Создание сложной ЗО геометрии с помощью логических операций: "объединение", "вычитание", 

"пересечение" 
17. Создание модели малой архитектурной формы (беседки) с помощью геометрии выдавливания, 

вращения, сдвига и логических операций. Вывод в пространство листа. Создание плоских проекций. 

18. Создание твердотельной модели детали по ее плоским проекциям. Использование операций 
"выдавливание", "вращение", "сдвиг", "объединение", "вычитание". Вывод в пространство листа. Создание 

плоских проекций. 
19. Создание твердотельной модели детали по ее плоским проекциям. Использование операций 

"выдавливание", "вращение", "сдвиг", "объединение", "вычитание". Вывод в пространство листа. Создание 

плоских проекций. 

20. 3) моделирование. Видовые экраны. Визуальные стили. Настроить рабочее пространство с 3-мя 

видовыми экранами, с двумя ортогональными и одним аксонометрическим видом 

21. Создать по плоским проекциям 3) детали. Настроить виды и визуальные стили в видовых экранах 

22. Пользовательская система координат. | | 

23. Получение ЗО геометрии из плоских контуров. Выдавливание. Переход. 

24. Получение 3 О геометрии из плоских контуров. Вращение. Сдвиг 

25. Получение ЗП геометрии из плоских контуров. Лофт. Сдвиг. 
26. Применение инструментов "Секущая плоскость" и "Разрез" к ЗО геометрии. 

27. Пространство листа. Создание видовых экранов. Работа в видовых экранах. Изменение контура. 

Нстройка масштаба. Блокировка. 

28. Создание плоских проекций твердотельной модели. Инструмент "Профиль твёрдого тела" 
29. Пространство листа. Создание плоских проекций твердого тела. Настройка свойств слоёв. ПОдготовка 

документа к печати 
30. Плоскости общего и частного положения. Следы плоскости общего и частного положения. Построение 

проекций объектов, расположенных в плоскости общего и частного положения, на плоскости проекций. 

Построение проекций объектов в среде АиюСАР. 
31. Редактирование объектов. Копирование, масштабирование, трансформирование. Простые операции. 

Редактирование объектов с помощью "ручек" 

32. Получение трехмерной геометрии выдавливанием 
33. Получение трехмерной геометрии вращением 

34. Получение трехмерной геометрии сдвигом 

35. Получение трехмерной геометрии лофтом 

36. Логические операции. Объединение, вычитание, пересечение 
37. Работа в пространстве листа. Получение плоских проекций твердотельной модели. Настройка видов. 

Вторая группа периода аттестации (зачет) - очная форма (2 семестр), заочная форма (2 семестр) 

1. Совмещение плоскостей проекций с плоскостью чертежа. Среда плоского черчения АщоСАО. 

Построение проекций точек по координатам 
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2. Построение проекций точек по координатам. Использование слоев для оформления чертежа. Построения 
выполнить в среде АицюСАО 

3. Определение расстояния от точки до плоскости. Теорема о перпендикуляре к плоскости. Главные линии 
плоскости 

4. Найти расстояние от точки до плоскости треугольника 3 О моделированием. Построение точек в ЗО 

среде АшюСАР. Создание по вершинам треугольника плоской грани. Использовать поворот ПСК для 
оценки расстояния. 

5. Построении линии пересечения двух плоскостей (по заданию). Метод вспомогательных секущих 
плоскостей. 

6. Построение линии пересечения двух плоскостей в ЗО среде АиюСАО. 

7. Сечение сферы плоскостью. Проекции сечения сферы плоскостью общего положения. Построения 
выполнить в среде плоского черчения АщоСАО 

8. Построение линии пересечения сферы с прямой призмой. Построения выполнить в ЗО среде АиюСАР 

9. Сечение конуса плоскостью. Конические сечения. Пример. Построения выполнить в среде плоского 
черчения АчюСАО 

10. Построении линии пересечения поверхностей вращения методом вспомогательных секущих 

плоскостей. ПРимер. Построения выполнить в среде плоского черчения АчиюСАО 

11. Пересечение поверхностей вращения. Сечение конуса и цилиндра плоскостью. Метод вспомогательных 
секущих плоскостей. 

12. Пересечение поверхностей вращения. Выполнить в среде 3) моделирования АиюСАО 

13. Пересечение поверхностей вращения. Метод сфер. Построения выполнить в среде плоского черчения 
АщоСАР 

14. Пересечение поверхностей вращения. с пересекающимися осями. Построения выполнить в среде 30 
моделирования АмюСАП 

15. Пересечение поверхностей вращения. с пересекающимися осями. Демонстрация метода сфер в среде ЗО 
моделирования АщоСАП 

16. Построить перспективу схематизированного здания (по заданию). Построения выполнить в среде 
плоского черчения АцюСАО 

17. Построить перспективу схематизированного здания (по заданию) Построения выполнить в среде ЗО 
моделирования АчмюСАПО т | 

18. Метод Монжа. Точка в системе плоскостей проекций. 

19. ПРямая. Параллельные и пересекающиеся прямые. Построение точки пересечения прямых 

20. Построение аксонометрической проекции объекта а АиюСАП - плоским черчением и 30 
моделированием 

21. Построение линейной перспективы здания а АиюСАЛ - плоским черчением и 3) моделированием 

22. Построить натуральную величину сечения ЗП объекта плоскостью (по заданию) методом вращения. 
Построения выполнить в среде АицюСАО 

23. Построить линию пересечения поверхностей вращения (по заданию) методом вспомогательных 
секущих плоскостей. Построения выполнить в среде АицюСАО 

24. Построить линию пересечения поверхностей вращения (по заданию) методом вспомогательных 
секущих сфер. Построения выполнить в среде АшоСАО 

25. Построить точку пересечения прямой с плоскостью (по заданию) методом вспомогательных секущих 
плоскостей. Построения выполнить в среде АчюСАО 

26. Оценить взаимное расположение поверхностей по проекциям. Если поверхности пересекаются, выбрать 

метод для построения линии пересечения. Построить линию пересечения поверхностей. Построения 
выполнить в среде АиюСАР 

27. Построить сечение многогранника плоскостью (по заданию) на трехпроекционном чертеже. Построить 
натуральную величину сечения одним из известных методов. Построения выполнить в среде АицюСАО 
28. Перспектива. Виды перспективы. Объяснить ход построения перспективы схематизированного здания 
методом архитекторов. Выбор картинной плоскости. Критерии. 

29. Основы теории теней. Падающая тень. Собственная тень. Построение тени объекта в ортогональных 
проекциях, в аксонометрии, в перспективе. 

30. Основы теории теней. Падающая тень. Собственная тень. Построение тени объекта в ортогональных 
проекциях, в аксонометрии, в перспективе. 

31. Сечение конуса плоскостью. Конические сечения. Примеры. Построения выполнить в среде плоского 
черчения АмоСАО 

32. Сечения цилиндра плоскостью. Примеры. Построения выполнить в среде плоского черчения АшоСАО 
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33. Пересечение поверхностей вращения. Сечение конуса и цилиндра плоскостью. Метод вспомогательных 
секущих плоскостей. 

34. Определить взаимное рвсположение точки и линии 

35. Построить линию пересечения поверхностей вращения 

36. Виды аксонометрических проекций 

37. Виды перспективы 

38. Построить сечение поверхности вращения плоскостью 

39. Построить линию пересечения поверхностей 
40. Кривые поверхности. Классификация 
41. Метод вспомогательных секущих сфер. 

42. Метод вспомогательных секущих сфер. 

43. Построение линии пересечения поверхностей методом вспомогательных секущих плоскостей 
44. Построение линии пересечения поверхностей методом вспомогательных секущих плоскостей 

45. Построение линии пересечения поверхностей методом вспомогательных секущих сфер 

46. Построение линии пересечения поверхностей методом вспомогательных секущих сфер 

Третья группа периода аттестации (зачет) - очная форма (3 семестр), заочная форма (3 семестр) 
1. Современные программные средства для ЗО моделирования. Обзор. Классификация. Назначение. 
Особенности и различия. 

2. Инструменты "Выдавливание", "Вращение", "Сдвиг". Создание геометрии. Редактирование объектов 
3. Инструмент "Лофт". Создание геометрии. Опции. Редактирование. 

4. АчюСАР. Панель редактирования ЗП геометрии. 20 и ЗО массивы с использованием ЗП геометрии. 
Использование при создании моделей архитектурных объектов. 

5. АмюСАР. Применение ЗП геометрии для создания сложных архитектурных элементов и форм. Импорт в 

АлщодезК АшюСАЛ Агсппесихе. Создание и работа с ЗО геометрией в АшодезК АшюСАР Агсерцесихе. 
Преобразование 3) геометрии в стену, в скат крыши. 

6. ЗО Мах. Рабочая среда. Меню. Панели инструментов. Основные примитивы. 

7.32 Мах. Основные логические операции с объектами: объединение, вычитание, пересечение. Примеры 
создания геометрии 

8. 3) Мах. Комбинированные объекты. Получение ЗО геометрии выдавливанием, вращением. Изменение 
свойств объектов. Редактирование. Изменение системы координат. 

9. ЗО Мах. Инструмент "Лофт". Свойства лофтингового объекта. Редактирование. Изменение траектории. 
Изменение сечения. 

10. 3 Мах. Создание архитектурных элементов. Назначение материалов. Текстурные карты. 
Визуализация. Сохранение снимка. 

11.30 Мах. Работа с камерой. Сохранение ролика. 

12. ЗО Мах. Работа с камерой. Изменение свойств и расположения камеры 

13. ВМ-системы. Основные инструменты архитектурного проекта. 

14. АмодезК Кеуй АгсЬИесиге.Диспетчер проекта. Виды. Свойства. Создание модели и отображение ее на 
видах. Визуальные стили. 

15. АшодезК Кеуц Агсбиесеиге. Контекстные семейства. Создание геометрии сдвига и перехода в 

продольном компоненте. Выбор рабочей плоскости. Добавление материалов. Создание архитектурных 
элементов контекстным семейством 

16. АшюдезКк Кеуй Агсниесиге. Контекстные семейства. Создание геометрии выдавливания и вращения. 

Выбор рабочей плоскости. Добавление материалов. Создание архитектурных элементов контекстным 
семейством. 

17. АшодезК Кеуй Агспиесиге. Загружаемые семейства. Категории семейств. Типоразмеры. Создание 
геометрии. Твердотельная и пустотелая геометрия 

15. Ащюдезк Веуп Агспцесге. Загружаемые семейства. Добавление материалов. Добавление изменяемых 
параметров. 

19. Ашодезк Кеуй Агспиес®иге. Загружаемые семейства. Добавление параметрических зависимостей. 

Создание архитектурного элемента с изменяемыми параметрами и зависимостями. Сохранение семейства. 

20. Ащодезк Веуй АгсЬИесёге. Загружаемые семейства. Добавление параметрических зависимостей. 

Создание архитектурного элемента с изменяемыми параметрами и зависимостями. Загрузка в проект. 
Изменение параметров 

21. Амодезк Кеуп Агспиесиге. Концептуальное проектирование. Формообразующие. Создание 30 
геометрии. Объемная и пустотелая геометрия. Выбор рабочей плоскости. 

22. Ащодезк Кеуй АгспИесфиге. Концептуальное проектирование. Формообразующие. Создание 30 
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геометрии. Расположение стен, крыш и перекрытий по граням формообразующего элемента. 
Визуализация. 

23. 30 моделирование в среде АшюдезК Кеуи. Семейства. Создание нескольких типоразмеров в семействе. 
Семейства с изменяемыми параметрами. Сохранение семейства в виде отдельного файла. Визуализация 
модели 
24. 30 моделирование в среде АшюдезК Кеуй. Семейства. Создание нескольких типоразмеров в семействе. 

Семейства с изменяемыми параметрами. Сохранение семейства в виде отдельного файла. Визуализация 
модели 
25. 30 моделирование в среде АиюдезК Кеуй. Семейства. Создание нескольких типоразмеров в семействе. 

Семейства с изменяемыми параметрами. Сохранение семейства в виде отдельного файла. Визуализация 
модели 
26. ЗО моделирование в среде АшюдезК ЗО$Мах. Интерфейс АишюдезК 3ЗО$Мах. Создание объемных 
примитивов. 
27. ЗО моделирование в среде Амю4дезК ЗО$Мах. Интерфейс АшюдезК ЗО $Мах. Создание объемных 
примитивов. 
28. ЗО моделирование в среде АшюдезК. Назначение материалов объектам. 

29. ЗО моделирование в среде АшюдезК. Назначение материалов объектам. 

30. 32 моделирование в среде АшодезК. Назначение материалов объектам. 

31. 3 моделирование в среде АшодезК. Назначение материалов объектам. 

32. 32 моделирование в среде АшюодезК. Назначение материалов объектам. 
33. 3Р моделирование в среде АиюдезК. Назначение материалов объектам. 

34. ЗО моделирование в среде АиюдезК Визуализация сцены. 
35. Использование параметрических семейств. Параметрические зависимости 

36. ЗР моделирование в среде АшюдезК. Назначение материалов объектам. 

37. Моделирование малых архитектурных форм сложной геометрии 
38. Моделирование малых архитектурных форм сложной геометрии 

39. Моделирование здания с помощью типовых инструментов проекта 
40. Формообразующие. Работа с геометрией 

41. Работа с простыми и улучшенными примитивами 
42. Булевы операции 

43. АшюдезК Веуй АгсЬцесйге. Концептуальное проектирование. Формообразующие. Создание ЗО 

геометрии. Расположение стен, крыш и перекрытий по граням формообразующего элемента. 
Визуализация. | 

44. АлщодезК Кеуй АгсЬцесфиге. Концептуальное проектирование. Формообразующие. Создание ЗО 
геометрии. Расположение стен, крыш и перекрытий по граням формообразующего элемента. 
Визуализация. | 
45. ЗР моделирование в среде Аию4езК ЗО$Мах. Интерфейс Ашюдезк ЗО $Мах. Создание объемных 
примитивов. 
46. ЗР моделирование в среде АшодезК. Назначение материалов объектам. 

47. ЗО моделирование в среде АшодезК. Назначение материалов объектам. 

48. 32 моделирование в среде АшодезК. Назначение материалов объектам. 

4.3 Технология выявления уровня освоения дисциплины 

Технология выявления уровня освоения дисциплины приводится в фонде оценочных средств (ФОС). 
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5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОСВОЕНИЯ 
ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

5.1. Основная и дополнительная литература 

Основная литература 

1. Гордон, В. О. Курс начертательной геометрии : учеб. пособие для втузов / В. О. Гордон, М. А. 
Семенцов-Огиевский ; под ред. В. О. Гордона и Ю. Б. Иванова. - 24-е изд., стер. - Москва : Высшая школа, 
1998. - 272 с. : ил. - Библиогр.: с. 272. - ЗВМ 5-06-003518-2 : 23.00. 
2. Чекатков, А. А. Трехмерное моделирование в АчюСАЛ : руководство дизайнера / А. А. Чекатков. - 
Москва : ЭКСМО, 2006. - 489 с. : ил. - (Мастер-класс). - [ЗВМ 5-699-16041-8 : 120.00. 
3. Бессонова, Н.В. Архитектурное параметрическое моделирование в среде АиюдезК Веу! АгсЬИесйхге 
2014 [Электронный ресурс] : учебное пособие / Н. В. Бессонова. - Новосибирск : Новосибирский 
государственный архитектурно-строительный университет (Сибстрин), ЭБС АСВ, 2016. - Электрон. текст. - 
ВМ 978-5-7795-0806-3. (ВИр://\\и\и дргооок$Вор.га/68748.Вит1) 
4. Бессонова, Н.В. Композиция и дизайн в создании мультимедийного продукта [Электронный ресурс] : 
учебное пособие / Н. В. Бессонова. - Новосибирск : Новосибирский государственный архитектурно- 
строительный университет (Сибстрин), ЭБС АСВ, 2016. - Электрон. текст. - $ВМ 978-5-7795-0770-7. 
(Б@р://\у\и\и ртрооК$Вор.ги/68773 „В@1) 

Дополнительная литература 

1. Бессонова, Н. В. (канд. пед. наук, доц. ; НГАСУ (Сибстрин), каф. Информационные системы и 
технологии). Композиция и дизайн в создании мультимедийного продукта : учебное пособие [по 
направлению подготовки 09.03.02 "Информационные системы и технологии" |/ Н. В. Бессонова ; М-во 
образования и науки РФ, Новосиб. гос. архитектур.-строит. ун-т (Сибстрин). - Новосибирск : НГАСУ 
(Сибстрин), 2016. - 100 с. : цв. ил. - Библиогр.: с. 99-100. - [ЗВМ 978-5-7795-0770-17 : 233.00. 
2. Бессонова, Н. В. (канд. пед. наук, доц. ; НГАСУ (Сибстрин), каф. Информационные системы и 
технологии). Создание семейств в среде АшодезК Веуй Агспиесыге. Работа с ЗО-геометрией 
[Электронный ресурс] : учебное пособие [по направлению подготовки 09.03.02 "Информационные системы 
и технологии" ] / Н. В. Бессонова ; М-во образования и науки РФ, Новосиб. гос. архитектур.-строит. ун-т 
(Сибстрин). - Новосибирск : НГАСУ (Сибстрин), 2016. - Электрон. текст. - 1ЗВМ 978-5-7795-0771-4 : б.ц. 
3. Бессонова, Н. В. Создание семейств в среде АшюдезК Веуй Агспиесйге. Работа с ЗО-геометрией 
[Электронный ресурс] : учебное пособие / Н. В. Бессонова. - Новосибирск : Новосибирский 
государственный архитектурно-строительный университет (Сибстрин), ЭБС АСВ, 2016. - Электрон. текст. - 
[5ВМ 978-5-7795-0771-4. (Бир://\м\у\и 1ргбоок$Вор.ги/68842 Ват) 

5.2. Используемые базы данных и информационные справочные системы 

Таблица 5.1 Используемое программное обеспечение 
  

  

  

№ Наименование Подтверждение 
п я информационных ресурсов лицензии Количество лицензий 

1 2 3 4 
1 |\!19до\$ 7 Ещегризе Договор от 11.10.2013 1000 

№43193/НСКЗ741, Договор 
1000120566 от 09.10.2016 

2 |Веуц 2019 Акт выполненных работ от 

16.08.2019г №Аб 
3 |ОЁсе 2007 РгоЕез$1юпа! Раз Сертификат от 20.08.2007 253 

№42605370, Сертификат от 

17.07.2008 №44290964, 
Сертификат от 26.09.2008 

№44607324 
4 |АцюСАШ АгсЬКесвхге 2019 Акт выполненных работ от 
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16.08.2019г №Аб 
  

34$ Мах 2019 

    
Акт выполненных работ от 

15.08.2020г №А7       

Таблица 5.2 Используемые базы данных и информационно-справочные системы 
  

  

  

  

            

  

  

  

  

  

№ Наименование Подтверждение 

=. Я информационных ресурсов лицензии Количество лицензий 

1 2 3 4 

| |МООРГЕ - Портал дистанционного  |Свободно распространяемая БД 1000 
обучения НГАСУ (Сибстрин) 

2 |Электронно-библиотечная система Договор на предоставление 

ТРЕБоокК$ доступа к электронно- 

библиотечной системе 
РКВООК$ от 25.09.2020 № 

5293/19. 

3 [Электронный каталог библиотеки Договор от 20.10.2016 №16816 500 
НГАСУ (Сибстрин) 

Таблица 5.3 Используемые интернет-ресурсы 

№ Наименование 

а у информационных ресурсов Ссылка 

1 2 3 

|] |МООРГЕ - Портал дистанционного  |@р://40.5165т.га/юоетп/ шаех.рЮр 
обучения НГАСУ (Сибстрин)         

5.3. Методические рекомендации по организации изучения дисциплины 

Таблица 5.4 Используемые образовательные технологии 
  

  

  

  

  

    

Наименование 

№ Технологии Вид занятий Краткая характеристика 
п/п 

1 2 3 4 

1. |Аудиторные поточныеи |Информационные лекции, |На лекциях: использование мультимедийного 

групповые занятия в практические занятия презентационного оборудования с 

специализированных демонстрацией видеофильмов, фотографий, 
классах компьютерных презентаций, На 

практических занятиях: освоение конкретных 

умений и навыков по предложенному 

преподавателем алгоритму. 

2. |Метод проблемного Проблемные Самостоятельное изучение студентами 

изложения материала лекции, практические материала лекции с последующей 

занятия дискуссией в аудитории. Организация 

учебной работы, направленная на решение 

комплексной учебно-познавательной задачи 

на практических занятиях. 

3. |Интерактивная форма Лекция-дискуссия, лекция- |Лекция «обратной связи», предполагающая 

проведения занятий беседа обсуждение спорных вопросов, 

возникающих при изложении материала в 
аудитории. 

Встречи с представителями профильных 

компаний, посещение специализированных 

выставок. 

4. | Дистанционное обучение |Самостоятельная работа, Самостоятельно изучение обучающимися         
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курсовая работа 

  

учебного материала в дистанционном 
режиме на портале ВИр://4о.5165п.ги/, 

самоконтроль освоения материала с 
использованием тестовой базы портала 
дистанционного обучения, консультации по 
выполнению практических заданий и 
курсовому проектированию в оп-Ппе режиме.   
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6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
Таблица 6.1 — Материально-техническое обеспечение дисциплины 
  

Наименование специальных* 

помещений и помещений для 

самостоятельной работы 

Оснащение специальных помещений и помещений для самостоятельной 

работы 
  

1 2 
  

Здание лабораторного корпуса 
по ул.ТГургенева, 159, 364 ауд. 

(Лекции) 

Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых 
работ), групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 
промежуточной аттестации. 

Общее количество мест: 200 
  

Здание лабораторного корпуса 
по ул.Тургенева, 159, 375 ауд. 

(Зачет, Лабораторные) 

Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации. 

Компьютерное оборудование: компьютер 13 шт., проектор 1 шт., монитор 

4 шт., сетевое оборудование 1 шт.;Оборудование для учебного процесса: 

доска аудиторная 1 шт.;Разное: кондиционер 3 шт. 

Общее количество мест: 15 
  

Здание лабораторного корпуса 
по ул.Гургенева, 159, 382 ауд. 

(Контрольная, Зачет, 

Лабораторные, Практические)   Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и 
промежуточной аттестации. 

Компьютерное оборудование: компьютер 17 шт., экран 1 шт. 

Общее количество мест: 17   
  

* Специальные помещения — учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий 
семинарского типа, курсового проектирования (выполнение курсовых работ), групповых и 
индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации, а так же помещения для 
самостоятельной работы 

Автор-разработчик (ведущий лектор) 
   

Н.В.Бессонова 
ФИО 

  

борис 7 р ИСЬ) 
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